
Samenvatting van de les
Leerlingen oefenen met kleurcodes en leren deze 
zelfstandig vinden op de kleurcode kaart. Doel van 
deze les is dat ze eigenhandig uit de voeten kunnen 
met de kleurcodes van Ozobot en Ozobot op deze
manier opdrachten kunnen geven.

• Ozobot
• Werkkaart 3
• Stiften in de kleuren: zwart, rood, groen en blauw

Wat heb je nodig?

Tijd
20-30 minuten

Leerdoelen

“Begrijpen dat computerprogramma’s iets uitvoeren door het volgen van precieze en ondubbelzinnige instructies.”
De leerling leert met deze les dat het heel nauw komt hoe wij iets communiceren aan een robot: in dit geval 
Ozobot. Is een code niet nauwkeurig getekend, dan snapt Ozobot het niet en zal hij de code niet oppakken.

7.3 “Geven van een reeks instructies voor het uitvoeren van een bepaalde taak.”
Ozobot moet in deze les een aantal opdrachten uitvoeren. Deze instructies leert de leerling stap voor stap 
zelf te geven, waarna hij uiteindelijk zelfstandig de codes op de kaart kan vinden en aan Ozobot kan geven.

7.2

Oefenen met kleurcodes Les 3 leraar
Ozobot op papier

Optioneel
Klassikaal uitleggen
Soms pakt Ozobot codes niet. Kun je andere voorbeelden noemen wanneer apparaten niet doen wat ze moeten doen?
• Verkeerde knopje indrukken.
• Verkeerde afstandsbediening voor de tv.

Computers werken op code. Een beetje zoals de kleurcodes van Ozobot. Maar als de code niet precies goed is, dan
snapt de computer niet wat hij moet doen. Dat is een beetje zoals met een recept: als je iets verkeerds in het recept
doet, of de afmetingen zijn niet goed, dan gaat het mis!
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TIP: Laat uw leerlingen Ozobot verder ontdekken door ze op de achterkant vrij te laten werken.
Op deze manier experimenteren ze met de lijnen en codes die Ozobot ziet!

Antwoord les 3


