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Nederlands

Inhoud

In een kartonnen doos

- 2 dubbelzijdig bedrukte spelborden met voorzijde spel (niveau 1) en achterzijde
spel (niveau 2)

« 14 kaartjes met illustraties

- 50 kaartjes met een vinkje om vakje op het spelbord af te leggen

- handleiding

Doelgroep
Voor 1-2 kinderen * vanaf 3 jaar

Ontwikkelingsdoelen
« Sociaal-emotioneel:

leren omgaan met gevoelens, wensen en opvattingen van jezelf en anderen
- Taalontwikkeling:

mondeling taalgebruik, oriéntatie op geschreven taal.

Legenda illustraties op de spelborden

Voorzijde spelbord Achterzijde spelbord
Niveau 1 Niveau 2
lllustratie Betekenis lllustratie Betekenis
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Legenda illustraties op de kaartjes

Blauwe stip . Groene stip Gele stip Rood
lllustratie | Betekenis | Illustratie | Betekenis | lllustratie | Betekenis | lllustratie | Betekenis
Waar Welke Waarvan Haal een
woon je? kleur haar ig, word je kaartje
al heb jij? blij? met vink-
je van het
spelbord
afen leg
deze bijj
de rest
van de
kaartjes.
Wat is Welk Waarom Jammer;
jouw lie- cadeau ‘_g, word je beurt
velings- krijg je boos? over-
kleur? graag? slaan.
Welk Welk spel Waar-
fruit vind speel je i@, door
je het het liefst? word je
lekkerst? verdrie-
tig?
Welke Wat is Waar-
mensen %@ﬂ jouw ig, voor ben
wonen lievelings je bang?
bij jou eten?
thuis?

Afhankelijk van de keuze op het spelbord, beantwoordt de speler de vraag over

zichzelf of een ander.

Het spel

‘Op dit kaartje staat een appel. Ik kies het plaatje van oma op mijn spelbord. Mijn oma
is dol op fruit, zij eet het liefst een mango. Ik leg nu een kaartje met een vinkje erop
op het plaatje van oma op het spelbord. In totaal heb ik al drie vakjes afgelegd met
een kaartje. Nu mag jij een kaartje van tafel pakken. Geen kaartje met een rood kruis
pakken hoor! Dan moet je een kaartje dat op het spelbord ligt terugleggen.’

Met het spel Jij en Ik’ leren kinderen wie ze zelf zijn en wie de ander is. Doordat ze
elkaar beter leren kennen, begrijpen ze elkaar ook beter. Het spel begint met het
kiezen van het spelbord, elke speler gebruikt dezelfde kant. Bepaal de kleur van de
kaartjes; een kaartje met een blauw stipje, een groen of een geel stipje erop.




Neem ook altijd de twee kaartjes met een rood kruis en een rode hand erop.
Leg deze naast het spelbord op tafel.

De eerste speler pakt een kaartje van tafel, 'leest’ het pictogram/ illustratie en bepaalt
over wie hij of zij vertelt. Na het vertellen legt het kind een kaartje met een vinkje op
de betreffende illustratie op het spelbord. Dit betekent dat het kind daarover verteld
heeft. Dan is de volgende speler aan de beurt. Wie heeft het eerst een rij, kolom of
de hele kaart vol kaartjes?

Veel plezier met 'Jij en Ik'!
Onderwijskundig ontwerp:
Gerreke Gierveld & Brenda van Rijn
Ontwerp en lllustratie:

Marc Freriks en Wiebe Brandsema



English

Contents

In a cardboard box

- double-sided printed game boards with front game (level 1) and back game
(level 2)

- 14 cards with illustrations

- 50 cards with a tick to cover a square on the game board

« Instructions

Target group
For 1 - 2 children * aged 3 and over

Development objectives
« Socio-emotional:

learn to deal with feelings, wishes and ideas about yourself and others
- Language development:

verbal use of language, exploring written language

Key to illustrations on the game boards

Front game board Back game board
Level 1 Level 2
Illustration Meaning [llustration Meaning
71 710
dotb Me {op Me
@Q Friend @Q Friend
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Key to illustrations on the cards

Blue dot . Green dot Yellow dot Red
lllustration | Meaning | lllustration | Meaning | lllustration | Meaning | lllustration | Meaning
) Where What What Take
do you colour cea makes a card
A = live? is your you with
hair? happy? a tick
from the
game
board
and
place
it with
the rest
of the
cards.
What What What That's a
is your gift do cgs makes shame;
favourite you like you miss a
colour? to recei- angry? turn.
ve?
What What What
fruit do game i@i makes
you like do you you sad?
best? like
playing
best?
Who What What
lives at W©ﬂ is your QQ; are you
home favourite afraid
with food? of?
you?

Depending on the choice on the game board, the player answers the question
about him/herself or another player.

The game

'This card has a picture of an apple. | choose Grandma's picture on my game board.
My Grandma loves fruit. Her favourite fruit is mango. | now place a card with a tick on
it on Grandma's picture on the game board. | have now covered three squares with
a card. Now you can take a card from the table. Not a card with a red cross on it,
though! Otherwise you will need to put back a card that's on the game board.’



By playing the game 'You and I, children learn who they are and who the other person
is. This helps them get to know each other and understand each other better. The
game starts by choosing the game board. Each player uses the same side. Choose
the colour of the cards: a card with a blue dot, a green or a yellow dot. And always
take the two cards with a red cross and a red hand. Place these near the game board
on the table.

The first player takes a card from the table, 'reads' the pictogram/illustration and
decides who he or she is talking about. After reading the card, the child places a card
with a tick on the corresponding illustration on the game board. This means that the
child has described it. It is then the turn of the next player. Who is the first to fill a row,
column or the whole card?

Have fun with 'You and I'!
Educational design:

Gerreke Gierveld & Brenda van Rijn
Design and lllustration:

Marc Freriks & Wiebe Brandsema



Deutsch

Inhalt

In einem Karton

- 2 doppelseitig bedruckte Spielbretter; auf der Vorderseite ein Spiel Niveau 1 und
auf der Rickseite ein Spiel Niveau 2

- 14 Karten mit Abbildungen

- 50 Karten mit Hakchen zur Ablage auf Feldern auf dem Spielbrett

- Anleitung

Zielgruppe
FUr1-2 Kinder * ab 3 Jahre

Entwicklungsziele

« Sozial-emotional:
Umgang mit eigenen Gefihlen, Winschen und Meinungen und denen
anderer Personen.

- Sprachentwicklung:
mUndliche Sprache, Orientierung auf geschriebene Sprache.

Legende zu den Abbildungen auf dem Spielbrett

Vorderseite des Spielbretts Rickseite des Spielbretts
Niveau 1 Niveau 2
Abbildung Bedeutung Abbildung Bedeutung
'i'\\‘ Ich Ich
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g Mama
LY
Papa
— s
o) chwester
)
Lop Bruder
#.g, Haustier
&%
¢,» Opa
S5
% Oma




Legende zu den Abbildungen auf dem Spielbrett

Blauwer Punkt. Griner Punkt Gelber Punkt Rot
Abb. Bedeutung | Abb. Bedeutung | Abb. Bedeutung | Abb. Bedeutung
Wo Welche Was Nimm
wohnst Haarfarbe (gj macht eine
ol ) du? hast du? dich Karte mit
froh? Hakchen
vom
Spielbrett
und lege
sie zum
Rest der
Karten.
Wat is Welches Worlber Schade,
Was ist Ge- ig, argerst eine
deine schenk du dich? Runde
Lieblings- wirdest ausset-
farbe? du gern zen.
bekom-
men?
Welches Was Was
Obst isst spielst i@, macht
duam duam dich
liebsten? liebsten? traurig?
Wer Was ist Wovor
wohnt ﬁ@ﬂ deine ig’ hast du
bei dir zu Leibspei- Angst?
Hause? se?

Je nach Auswahl auf dem Spielbrett beantwortet der Spieler die Frage fir sich oder
fUr eine andere Person.

Das Spiel

JAufdieser Karte ist ein Apfel abgebildet. ich wéhle auf dem Spielbrett das Bild meiner
Oma aus. Meine Oma liebt Obst, vor allem Mangos. Ich lege nun eine Karte mit einem
Hakchen auf das Bild von Oma auf dem Spielbrett. Insgesamt habe ich schon auf drei
Felder eine Karte gelegt. Jetzt darfst du eine Karte vom Tisch nehmen. Pass aber auf,
dass es keine Karte mit einem roten Kreuz ist! Dann musst du ndmlich eine Karte vom
Spielbrett zuriicklegen.”




Mit dem Spiel ,Du und ich" lernen die Kinder, wer sie selbst und wer die anderen
sind. Da sie einander besser kennenlernen, entwickeln sie auch mehr Verstandnis
fUreinander. Das Spiel beginnt mit der Auswahl des Spielbretts, alle spielen auf
derselben Seite. Dann werden die Farben der Karten bestimmt: eine Karte mit blauem
Punkt, eine mit grinem oder gelbem Punkt. Es missen auch immer die beiden Karten
mit rotem Kreuz und roter Hand genommen werden; diese werden neben dem
Spielbrett auf den Tisch gelegt.

Der erste Spieler nimmt eine Karte vom Tisch, benennt das Symbol bzw. die Abbildung
und entscheidet, Uber wen er etwas sagen will. Danach legt das Kind eine Karte mit
einem Hakchen auf die betreffende Abbildung auf dem Spielbrett. Das bedeutet, dass
das Kind Uber diese Person bereits etwas gesagt hat. Nun ist der ndchste Spieler an
der Reihe. Wer hat zuerst eine ganze Reihe, Spalte oder sogar die ganze Karte voll?

Viel Spall mit ,,Du und ich"!
Padagogischer Entwurf:
Gerreke Gierveld und Brenda van Rijn
Entwurf und lllustration:

Marc Freriks und Wiebe Brandsema



Francais

Contenu

Dans une bdite en carton

« 2 plateaux de jeu imprimés recto-verso avec jeu a I'avant (niveau 1) et jeu a l'arriére
(niveau 2)

. 14 petites cartes avec illustrations

« 50 petites cartes avec une coche a poser sur le plateau de jeu

- manuel

Tranche d'age
Pour 1 a 2 enfants * & partir de 3 ans

Objectifs de développement

« Socio-émotionnel :
apprendre a gérer ses sentiments, ses souhaits et ses conceptions sur soi-méme et
sur les autres.

« Développement linguistique :
langage oral, orientation sur la langue écrite.

Légende illustrations sur les plateaux de jeux

Avant plateau de jeu Arriére plateau de jeu
Niveau 1 Niveau 2
lllustration Signification lllustration Signification
Moi Moi
Ami(e) @Q Ami/amie
YAVESN
(D) Maman
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g -
A et
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Légende illustrations sur les petites cartes

Point bleu . Point vert Point jaune Point rouge
lllustration | Signification | lllustration | Signification | lllustration | Signification | Illustration | Signification
QU habi- De quelle Qu'est- Reprends
n tes-tu ? couleur ig, ce qui une carte
ol L sont tes te rend avec une
chev- joyeux/ coche sur
eux ? joyeuse ? le plateau
de jeu et
remets-la
avec le
reste des
cartes.
Quelle Quel Pourquoi Domma-
est ta cadeau ig, te mets- ge, passe
couleur aimes-tu tuen ton tour.
pré- recevoir ? colére ?
férée ?
Quel fruit A quel Qu'est-
préfe- jeu préf- e@; ce qui
res-tu ? éres-tu te rend
jouer ? triste ?
@;3,‘5‘ Quelles_ W@ﬂ Qu'est-ce g De_ quoi
aig . | person que tu d b | as-tu
nes vi- préferes peur ?
vent chez manger ?
toi ?

En fonction du choix du plateau de jeu, le joueur répond a la question pour lui-méme
Ou pour une autre personne.

Le jeu

« Il y a une pomme sur cette carte. Je choisis I'image de la grand-mére sur mon
plateau de jeu. Ma grand-mére adore les fruits, son fruit préféré est la mangue. Je
pose maintenant une carte avec une coche sur lI'image de la grand-mére du plateau
de jeu. En tout, j'ai déja posé une carte sur trois cases. Tu peux maintenant prendre
une carte sur la table. Ne prends pas la carte avec une croix rouge ! Tu devrais alors
retirer une carte qui est déja posée sur le plateau de jeu. »




Avec le jeu « Toi et moi », les enfants apprennent qui ils sont et qui est I'autre. Comme
ils apprennent a mieux se connaitre eux-mémes, ils comprennent aussi mieux les
autres. Le jeu commence par le choix du plateau de jeu, chaque joueur utilise le
méme coté. Déterminez la couleur des cartes : une carte avec un point bleu, un point
vert ou un point jaune dessus. Prenez aussi toujours les deux cartes avec une croix
rouge et une main rouge. Posez-les & c6té du plateau sur la table.

Le premier joueur prend une carte sur la table, « lit » le pictogramme/I'illustration
et détermine de qui il ou elle parle. Aprés son explication, I'enfant place une carte
avec une coche sur I'illustration correspondante du plateau de jeu. Cela signifie que
I'enfant en a déja parlé. C'est alors au tour du joueur suivant. Qui aura en premier une
ligne, une colonne ou toutes les cases remplies de cartes ?

Amusez-vous bien avec « Toi et moi » !
Concept éducatif :

Gerreke Gierveld et Brenda van Rijn

Conception et illustration :

Marc Freriks et Wiebe Brandsema



materialen. Naast de zorg voor de educatieve waarde

van het product geven wij ook aandacht aan de
gebruiksvriendelijkheid, de kwaliteit en de veiligheid van elk
product. Producten met scherpere of kleinere onderdelen die bij
oneigenlijk gebruik ingeslikt of tot verwondingen kunnen leiden
worden door ons als niet geschikt voor kinderen onder de 3 jaar
gelabeld en dienen altijd gebruikt te worden onder begeleiding
van volwassenen. Bewaar de handleiding altijd bij het product
zodatiedere gebruikerzich op de hoogte kan stellen van de manier
waarop het product gebruikt moet worden.

c € Rolf Education ontwikkelt en produceert educatieve

material. In addition to giving the product educational

value, we also focus on the user-friendliness, quality
andsafety of each product. Products with sharp or small parts
which can be swallowed or possibly cause injury if not used
properly are labelled by us as 'not suitable for children under
3 years' and must always be used under adult supervision.
Always keep the manual with the product so that every user
can familiarise themselves with the manner in which the product
must be used.

Rolf  Education  entwickelt  und produziert
C E Lehrmaterialien.  Wir achten nicht nur auf den

erzieherischen Wert, sondern auch auf die
Benutzerfreundlichkeit, Qualitdt und Sicherheit jedes einzelnen
Produkts. Produkte mit scharfen Kanten oder kleineren Teilen,
die bei zweckfremdem Gebrauch verschluckt werden oder
Verletzungen verursachen konnen, kennzeichnen wir als nicht for
Kinder unter 3 Jahren geeignet und durfen ausschlielllich unter
der Aufsicht von Erwachsenen benutzt werden. Verwahren
Sie die Anleitung immer zusammen mit dem Produkt, sodass
sich jeder Benutzer Uber die geltenden Gebrauchsvorschriften
informieren kann.

Rolf Education concoit et fabrique du matériel
c € éducatif. Outre le soin apporté a la valeur éducative

du produit, nous nous attachons également a la
facilité d'emploi, la qualité et la sécurité de chaque objet. Les
produits comportant des piéces plus pointues ou plus petites
qui peuvent étre avalées ou causer des blessures en cas de
mauvaise utilisation sont disqualifiés par Rolf Education pour les
enfants de moins de 3 ans et doivent toujours étre manipulés
en la présence d'adultes. Veuillez toujours conserver le manuel
du produit afin que chaque utilisateur puisse étre informé de la
maniére de |'vtiliser.

c € Rolf Education develops and produces educational

Rolf Education desarrolla y produce materiales
c E educativos. Ademas de al valor educativo del

producto, también prestamos atencion a la facilidad
de uso, la calidad y la seguridad de cada producto. Los
productos con piezas afiladas o de tamafio reducido que, si se
usan de forma indebida, pueden ser ingeridos o causar lesiones,
los etiqguetamos como no aptos para nifios menos de tres afios
y siempre se tienen que usar bajo la supervisién de un adulto.
Guarde el manual siempre junto al producto, para que todos
los usuarios puedan consultar la forma en que se tiene que usar
el producto.

Oltre a curare il valore educativo del prodotto, siamo

attenti alla facilitd d'uso, alla qualita e alla sicurezza
di ciascun prodotto. Apponiamo sui prodotti con componenti
affilati o di piccole dimensioni, che in caso di uso improprio
possono essere ingeriti o provocare ferite, un'etichetta che
indica che tali prodotti non sono adatti per i bambini al di sotto
diz annidieta e che devono essere utilizzati sotto la supervisione
di un adulto. Conservare sempre il manuale nelle vicinanze del
prodotto in modo che ciascun utente possa documentarsi su
come utilizzare il prodotto.

c E Rolf Education sviluppa e produce materiali educativi.

educativos. Além da preocupagdo com o valor

educativo do produto, destacamos também a
usabilidade, a qualidade e a seguranga de cada produto.
Rotulamos produtos que possuem pecgas menores ou afiadas
que devido ao uso impréprio podem ser engolidas ou causar
lesdes como sendo inadequados para criangas com menos de 3
anos e sempre devem ser utilizados sob supervisdo de adultos.
Sempre guarde o manual de instrugdes junto ao produto a fim
de que cada usudrio possa consultd-lo e se informar sobre o
modo de utilizagdo do produto.

c E A Rolf Education desenvolve e produz materiais




Rolf.

Mercuriusweg 14 4051 CV Ochten Nederland www.rolfeducation.com www.derolfgroep.nl
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Waarschuwing! Niet geschikt voor kinderen jonger dan 36 maanden. Kleine onderdelen.
Warning! Not suitable for children under 36 months. Small parts.
Attention! Ne convient pas aux enfants de moins de 36 mois. Petits éléments.
Achtung! Nicht fir Kinder unter 36 Monaten geeignet. Kleine Teile.



