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Nederlands

Inhoud

In een beukenhouten kist met deksel

- 10 kunststof spelborden (32 x 25 cm)

« langwerpige opdrachtkaarten (32 x 6 cm)

- 10 opdrachtkaarten tevens controlekaarten
(16 x12.cm)

« 1 kunststof opzetblok met gaten

- 1set kunststok insteekpionnen in 8 kleuren

Doel van het spel

Het leren verwoorden van de eigen activiteiten
en handelingen. Stimuleren van de begripsvor-
ming en het opbouwen van korte kleine rede-
neringen, die in de wiskundige ontwikkeling van
belang zijn. Mogelijkheid bieden tot het uitlok-
ken van ‘commentaarmomenten’ door vragen te
stellen of door activiteiten te laten verklaren.

Doelgroep
Voor 2 kinderen, vanaf 4 jaar.

Ontwikkelingsdoelen

U Rekenvaardigheden en
denkontwikkeling

« Wiskundige ontwikkeling stimuleren door er-
varingen op te doen met tellen, ordenen, ver-
gelijken, meten, ruimte en tijd.

- Opbouwen van wiskundige ervaringen

- Taalontwikkeling, spreek- en luistervaardigheid

- Sociale ontwikkeling

- Zelfstandig werken met zelfcontrole

Voorbereiding

Er zijn 2 spelmogelijkheden, twee kinderen wer-
ken steeds samen. Begin met spel 1 en neem
daarna spel 2 omdat dat moeilijker is.

Spel 1 met de grote spelborden en de kleine op-
drachtkaarten.

Eén kind gaat de opdrachten uitvoeren met be-
hulp van de grote spelborden en de pionnen, het
ander kind gaat de opdracht verwoorden aan de
hand van de kleine opdrachtkaarten.

Als de opdracht gemaakt is kunnen de kinderen

samen de opdracht controleren. Alle opdrachten
moeten niet achtereenvolgens gedaan worden.
Wissel na één of twee opdrachten van rol.

Spel 2 met de grote spelborden en de langwer-
pige opdrachtkaarten.

De kleur van de omkadering van de grote spel-
borden en de boord op de langwerpige op-
drachtkaarten geven aan wat bij elkaar hoort.
Gebruik de langwerpige opdrachtkaarten steeds
met de gekleurde rondjes naar boven. De kleine
opdrachtkaart is bij dit spel de controlekaart.

Spel

Speel beide spellen als volgt.

Kies een spelbord en de daarbij horende op-
drachtkaart. Zet het spelbord in de kunststof
houder. Neem 8 verschillende pionnen en steek
ze eveneens in de kunststof houder. Eén kind zit
voor het spelbord, het andere kind met de op-
drachtkaart er tegenover zodat het kijkt op het
controlesysteem. Het kind verwoordt de op-
dracht als volgt: “Neem de groene pion en steek die
bij het hondje dat in het hok zit". Het andere kind
voert de opdracht uit. Is de opdracht goed uit-
gevoerd dan verschijnt aan de achterkant in het
gedrukte groene rondje, het groene uiteinde van
de pion. Kloppen de kleuren niet dan moet de
opdracht opnieuw worden gegeven.

Spel 2 met de langwerpige opdrachtkaarten kan
ook individueel gespeeld worden. In dat geval
legt het kind de opdrachtkaart voor de kunststof
houder en werkt het de opdracht af. Daarna con-
troleert het de opdracht met de kleine opdracht-
kaart. Werk je met twee, overleg dan wat de op-
lossing zou kunnen zijn en werk zo de oefening
af.



Begrippen die aan bod komen

Ruimte

*

spelbord met hondjes

begrippen: vlak voor-in-naast-tussen-onder-
achter-op- dichtbij

langwerpige opdrachtkaart: abstractie van
hond en hok + ruimtelijke begrippen
spelbord met kip en ei

begrippen: boven en onder /1 ste en 2 de posi-
tie of links en rechts

langwerpige opdrachtkaart: abstractie van kip
en ei + verwoorden van de positie als 'boven,
1ste vak en 2de vak en onder 1ste vak en 2de
vak of naast elkaar, onder elkaar.

spelbord met ballonen

begrippen groot en klein in combinatie met
kleur

langwerpige opdrachtkaart: verwoord eerst
groot of klein en dan de kleur om de opdracht
te maken

Getallen

*

spelbord met poesjes

hoeveelheden 1tot en met 5

langwerpige opdrachtkaart: hoeveelheden en
bijbehorend cijfer

spelbord met kegels

hoeveelheden zijn verdeeld in staande en lig-
gende kegels

langwerpige opdrachtkaart: abstractie van de
voorstelling van de kegels, verwoord de hoe-
veeheden

spelbord met vlinders

hoeveelheden tot 5, verwoorddehoeveelhe-
den als 2 blauwe vlinders en 3 groene vlinders
langwerpigeopdrachtkaart: zelfdehoeveelheid
voorgesteld in dobbelsteen structuur
spelbord met handdoeken

hoeveelheden tot 6

langwerpige opdrachtkaart: oefenen met
rangtelwoorden eerste en laatste, tweede en
zesde enz.

spelbord met jongen, meisje en hond
verwoorden van een volgorde

langwerpige opdrachtkaart: 3 symbolen ver-
vangen de jongen, het meisje en de hond.

Meten

*

spelbord met vaas en viskom

verwoord wat je ziet om de opdracht uit te
voeren

langwerpige opdrachtkaart: het kenmerk wa-
ter bepaalt de opdracht. Begrippen als vol,
leeg,half vol of veel water, geen water komen
aan bod.

spelbord met bloemen

verkennen en omschrijven van meetkundige
vormen

langwerpige opdrachtkaart: verwoord de vor-
men die je ziet

Aanbevelingen

art.nr. 240.3924

1 Los opzetblok om meerdere kinderen tegelijker-
tijd te laten spelen.

art.nr. 240.3624

1 Set van 24 insteekpionnen.

Veel plezier met ‘Begrip verkenner’
Auteur: Magda Jacobs



English

Contents

In a beechwood box with a lid:

- 10 plastic game boards (32 x 25 cm)

- long assignment cards (32 x 6 cm)

+ 10 assignment cards also verification cards
(16 x12.cm)

« 1 kunststof opzetblok met gaten

- 1set kunststok insteekpionnen in 8 kleuren

Aim of the game

Learning to express one's own activities and ac-
tions. Stimulating forming concepts and building
up brief argumentation which is important for
mathematical development. Offers the oppor-
tunity to elicit ‘comment moments’ by posing
questions or explaining activities.

Target group

Development objectives

123
\Q Mathematics and reasoning skills

- Mathematical ~ development:  stimulation
through acquiring experience in counting, or-
dering, comparing, measuring, space and time.

- Acquiring mathematical experience

- Language development, speech and listening
skills

- Social development

- Working independently with self-discipline

Preparation

There are two game possibilities, in which two
children constantly work together.

Start with game 1 and then move on to game 2
because it is more difficult.

Game 1 with the large game boards and the
small assignment cards.

One child will carry out the assignments using
the large game boards and the counters, and the
other child will describe the assignment based on
the small assignment cards. Once the assignment
has been completed the children can check the
assignment together.

All assignments do not have to be carried out in

sequence.
Switch roles after one or two assignments.

Game 2 with the large game boards and the long
assignment cards.

The colour of the border around the large game
boards and the borders on the long assignment
cards indicate which are matching. Always use
the long assignment cards with the coloured cir-
cles upwards. In this game the small assignment
card is for checking.

Game

Play both games as follows.

Choose a game board and the assignment card
which goes with it. Place the game board in the
place them in the plastic holder. One child sits in
front of the game board, while the other child
sits opposite with the assignment card so that
he or she is looking at the control system. The
child describes the assignment as follows: “Take
the green counter and put it with the little dog sit-
ting in the kennel”. The other child carries out the
assignment. If the assignment has been carried
out properly, then the end of the green counter
appears on the rear in the green printed circle. If
the colours do not match, the assignment must
be given again.

Game 2 can also be played individually with the
long assignment cards. In this case the child puts
the assignment card in front of the plastic holder
and works through the assignment. Then he or
she checks the assignment with the small as-
signment card. If you are working with two, then
discuss what the solution could be and work
through the exercise in this way.



Concepts which arise:

Space

*

game board with dogs

concepts: just in front of-in-beside-between-
below-on-near

long assignment cards: abstraction of dog and
kennel + spatial concepts

game board with chicken and egg
concepts: above and below / first and second
position or left and right

long assignment cards: abstraction of chicken
and egg + describing the position as ‘above,
first section and second section and below
first section and second section.” Or next to
each other, below each other.

game board with balloons

concepts of big or small combined with colour
long assignment card: first express big or small
and then the colour to complete the assign-
ment.

Numbers

*

game board with cats

quantities1to 5

long assignment card: quantities and relevant
figure

game board with bowling pins

quantities are divided into upright and lying
pins

long assignment card: abstraction of the de-
piction of the pins, express the quantities
game board with butterflies

quantities to 5, express the quantities as two
blue butterflies and three green butterflies
long assignment card: same quantity depicted
in a dice structure

game board with towels

quantities to 6

long assignment card: practise with ordinal
numbers: first and last, second and sixth, etc
game board with boy, girl and dog
expressing a sequence

long assignment card: three symbols replace
the boy, the girl and the dog.

Measuring

*

game board with a vase and a fishbowl
express what you see to carry out the assign-
ment

long assignment card: the water characteristic
determines the assignment. Concepts arise
such as full, empty, half-full or lots of water, no
water.

game board with flowers

explore and describe geometric shapes

long assignment card: describe the shapes you
see

Recommendations

art. no. 240.3924

1 Separate layout block to enable several children
to play at the same time.

art.nr. 240.3624

1 Set of 24 insertion counters.

Enjoy ‘Concept explorer’
Author: Magda jacobs



Deutsch

Inhalt

In einem Buchenholzkasten mit Deckel:

- 10 Kunststoff-Spielbretter (32 X 25 cm)

- 10 rechteckige Auftragskarten (32 x 6 cm)

- 10 Auftragskarten, die auch als Kontrollkarten
dienen (16 x 12 cm)

- 1 Kunststoffblock mit Lochern

- 1 Set Kunststoff-Steckfiguren in 8 Farben

Ziel des Spiels

Lernen, die eigenen Aktivitaten und Handlungen
verbal zum Ausdruck zu bringen. Forderung der
Begriffsbildung und der Formulierung kurzer
Argumentationen, die fur die mathematische
Entwicklung wichtig sind. Hinwirkung auf 'Kom-
mentarmomente, indem die Kinder zur Beant-
wortung von Fragen oder zur Erkldrung von Akti-
vitaten aufgefordert werden.

Zielgruppe
Fir 3 Kinder, ab 4 Jahre.

Entwicklungsziele

2
L

3
*Q" Mathematik und Denkentwicklung

- Forderung der mathematischen Entwicklung
durch Sammlung von Erfahrungen mit
Zahlen, Ordnen, Vergleichen, Messen, Raum
und Zeit.

- Vermittlung mathematischer Erfahrungen

- Sprachentwicklung, Sprech- und Zuhorfahig-
keit

- Soziale Entwicklung

- Selbststandige Arbeit mit Selbstkontrolle

Vorbereitung

Es gibt 2 Spielmdglichkeiten. Die Kinder spielenin
Zweiergruppen.

Beginnen Sie mit Spiel 1 und wechseln Sie an-
schlieBend zum schwierigeren Spiel 2.

Spiel 1 mit den groBen Spielbrettern und den
kleinen Auftragskarten.

Ein Kind fuhrt mithilfe der grol3en Spielbretter
und der Spielfiguren die Auftrége aus, wahrend

das andere Kind den Auftrag anhand der klei-
nen Auftragskarten in Worten beschreibt. Nach
Durchfthrung des Auftrags kénnen die Kinder
das Ergebnis gemeinsam kontrollieren.

Lassen Sie die Kinder nicht alle Auftrage nachein-
ander auf diese Weise ausfuhren, sondern lassen
Sie sie nach ein oder zwei Auftragen die Rollen
tauschen.

Spiel 2 mit den grol3en Spielbrettern und den
rechteckigen Auftragskarten

An der Farbe der Umrandung der grof3en
Spielbretter und der rechteckigen Auftragskarten
ist zu sehen, was zueinander gehort. Verwenden
Sie die rechteckigen Auftragskarten immer so,
dass die farbigen Kreise nach oben weisen. Die
kleine Auftragskarte dient in diesem Spiel als
Kontrollkarte.

Das Spiel

Spielverlauf bei beiden Spielen.

Wéhlen Sie ein Spielbrett und die zugehdrige
Auftragskarte aus. Setzen Sie das Spielbrett
in den Kunststoffhalter ein. Nehmen Sie 8
verschiedenfarbige Spielfiguren und stecken
Sie sie ebenfalls in den Kunststoffhalter. Ein Kind
sitzt vor dem Spielbrett, das andere Kind mit der
Auftragskarte sitzt ihm gegentber, sodass es auf
das Kontrollsystem blickt. Das Kind formuliert den
Auftrag wie folgt: “Nimm die grtine Spielfigur und
stecke sie zu dem Hund, der in der Hundeh(itte sitzt”
Das andere Kind fuhrt den Auftrag aus. Wenn
der Auftrag korrekt ausgefuhrt wurde, erscheint
auf der Ruickseite im aufgedruckten griinen Kreis
die griine Spitze der Spielfigur. Wenn die Farben
nicht Ubereinstimmen, muss der Auftrag noch
einmal erteilt werden.

Spiel 2 mit den rechteckigen Auftragskarten
kann auch einzeln gespielt werden. In diesem Fall
legt das Kind die Auftragskarte vor den Kunst-
stoffhalter und fuhrt dann den Auftrag aus. Da-
nach kontrolliert es das Ergebnis anhand der klei-
nen Auftragskarte. Beim Spiel zu zweit beraten
sich die Kinder Uber die mogliche Lésung, bevor
sie die Ubung ausfihren.



Eingelibte Begriffe:
Raum

*

Spielbrett mit Hunden
Begriffe: kurz vor — in — neben — zwischen - un-
ter — hinter — auf — nahe bei

« Rechteckige Auftragskarte: Abstraktion von

Hund und Hundehutte und von rdumlichen
Begriffen

Spielbrett mit Huhn und Ei

Begriffe: ‘Uber und unter’, 1. und 2. Stelle” oder
‘links und rechts’

« Rechteckige Auftragskarte: Abstraktion von

Huhn und Ei und Ausdruck der Position durch
Begriffe wie ‘oben’, 1. und 2. Fach’ und ‘unter
dem 1. und 2. Fach’, oder 'nebeneinander’ und
‘untereinander’.

Spielbrett mit Ballons

Begriffe ‘grofl” und ‘klein” in Kombination mit
Farbe

+ Rechteckige Auftragskarte: benutze zuerst die

Begriffe ‘gro8” oder ‘klein’ und anschlieSend
die Farbe, um den Auftrag durchzufthren.

Zahlen

*

Spielbrett mit Katzen
Mengen von 1 bis 5

+ Rechteckige Auftragskarte: Mengen und zuge-

horige Ziffer

Spielbrett mit Kegeln

Mengen sind in stehende und liegende Kegel
aufgeteilt

- Rechteckige Auftragskarte: Abstraktion der

Vorstellung der Kegel;, Ausdruck der Mengen-
begriffe

Spielbrett mit Schmetterlingen

Mengen bis 5, Ausdruck der Mengen durch
Begriffe wie 2 blaue und 3 griine Schmetterlin-

ge’

- Rechteckige Auftragskarte: Darstellung dersel-

ben Menge in der Wiirfelstruktur
Spielbrett mit Handtiichern
Mengen bis 6

- Rechteckige Auftragskarte: Ubung mit Ord-

nungszahlen wie ‘erstes und letztes’, ‘zweites
und sechstes’ usw.

Spielbrett mit Junge, Madchen und Hund
Angabe einer Reihenfolge

«+ Rechteckige Auftragskarte: 3 Symbole ersetzen

den Jungen, das Madchen und den Hund.

Messen

* Spielbrett mit Vase und Goldfischglas

- FUhre den Auftrag aus, indem du zum Aus-
druck bringst, was du siehst.

« Rechteckige Auftragskarte: Die Eigenschaft des
Wassers bestimmt den Auftrag. Verwendung
von Begriffen wie ‘voll, leer, halbvoll" oder ‘viel
Wasser, kein Wasser'.

* Spielbrett mit Blumen

- Erkennung und Beschreibung geometrischer
Formen

+ Rechteckige Auftragskarte: Benenne die For-
men, die du siehst.

Empfehlungen

Artikelnr. 240.3924

1 loser Kunststoffblock, um mehrere Kinder
gleichzeitig spielen zu lassen.

art.nr. 240.3624

1 Set 24 Kunststoff-Steckfiguren.

Viel Spass mit ‘Begriffe erfassen’
Autor: Magda Jacobs



Francais

Contenu

Dans une boite en hétre avec un couvercle

- 10 plateaux de jeu en plastique (32 X 25 cm)

- 10 longues cartes présentant les taches a
réaliser (32 X 6 cm)

- 10 cartes de taches et de contréle (16 X 12 cm)

- 1bloc en plastique avec trous

- 1 kit de pions en plastique en 8 couleurs

But du jeu

Apprendre a nommer les activités et les taches
propres. Stimulation liée a la conception des
notions et a la réalisation de brefs raisonnements
qui s'averent importants pour le développement
mathématique. Permettre des moments de com-
mentaires en posant des questions ou en faisant
expliquer les activités.

Tranche d’age
Pour 2 enfants, a partir de 4 ans.

Objectifs de développement

U5 Compétences mathématiques
et logiques (ou raisonnement)

- Développer les notions liées aux nombres

- Bien connaitre les chiffres de 10 a 20

- Apprendre a comparer et a classer les
quantités

- Apprendre a structurer (faire des groupes)
de sorte a faciliter le comptage

- Compter avec des raccourcis (partir d'une
quantité que l'on saisit d'un seul coup)

Préparation

Le jeu présente deux possibilités. Dans chaque
cas, les enfants sont obligés de collaborer.
Commencez par le premier jeu. Le deuxieme jeu
est en effet plus difficile.

Premier jeu avec les grands plateaux et les pe-
tites cartes.

Un enfant réalise les taches au moyen des grands
plateaux et des pions alors que lautre enfant
nomme les actions avec les petites cartes. Une

fois la tache effectuée, les enfants peuvent
controler le travail ensemble.

Il n'est pas nécessaire de faire toutes les taches
successivement.

Changez les roles apres avoir réalisé une ou deux
taches.

Deuxieme jeu avec les grands plateaux et les
longues cartes

La couleur du cadre des grands plateaux et celle
du plateau représenté sur les longues cartes in-
diquent ce qui correspond a quoi. Faites toujours
en sorte que pour les longues cartes, les petits
ronds colorés soient dirigés vers le haut. Dans ce
jeu, la petite carte constitue la carte de contréle.

Jeu

Les deux jeux se jouent de la maniere suivante.
Choisissez un plateau et la carte des taches cor-
respondante. Mettez le plateau dans le sup-
port en plastique. Prenez 8 pions différents et
mettez-les aussi dans le support en plastique. Un
enfant se met devant le plateau. Lautre enfant,
celui qui possede la carte des taches, se place
en face de sorte a pouvoir regarder la carte de
controle. Lenfant nomme la tache de la maniére
suivante: Prends le pion vert et mets-le pres du chien
qui est dans la cage. Lautre enfant réalise la tache.
Si'la tache est bien réalisée, I'extrémité verte du
pion sera visible a l'arriere du rond vert imprimé.
Si les couleurs ne correspondent pas, il faut re-
commencer la tache.

Le deuxiéme jeu, celui avec les longues cartes,
peut aussi étre joué de maniere individuelle.
Dans ce cas, I'enfant place la carte des taches de-
vant le support en plastique et exécute la tache.
Il contréle ensuite la tache au moyen de la petite
carte. Si le jeu est joué a deux joueurs, mettez-
vous d'accord sur la procédure et réalisez ensuite
la tache.



Notions traitées:

Es
*

pace

plateau avec les petits chiens

Notions: juste devant, dans, a coté de, entre,
sous, derriere, sur, pres de

Longue carte des taches: abstractions relatives
au chien et a la cage + concepts spatiaux
plateau avec la poule et l'oeuf

Notions: au-dessus de, au-dessous de, pre-
miere ou deuxieme position, a gauche, a droite
Longue carte des taches: abstractions relatives
a la poule et a l'ceuf + nommer des positions
telles que ‘au-dessus de, premiere case, deu-
xiéme case, sous la premiere case, sous la deu-
xieme case’. Ou ‘a coté I'un de l'autre, I'un en
dessous de l'autre’.

plateau avec les ballons

Les notions de ‘grand’ et ‘petit’ combinées aux
couleurs.

Longue carte des taches: nommez tout
d‘abord ‘grand’ ou ‘petit’ puis la couleur pour
réaliser la tache.

Chiffres

*

plateau avec les petits chats

Quantités:1a 5

Longue carte des taches: quantités et chiffre
correspondant

plateau avec les quilles

Les quantités sont divisées en quilles verticales
et horizontales

Longue carte des taches: abstractions relatives
a la représentation des quilles, nommer les
quantités

plateau avec les papillons

Quantités jusqu’a 5, nommer des quantités
telles que 2 papillons bleus, 3 papillons verts’
Longue carte des taches, la méme quantité est
représentée par un dé

plateau avec les serviettes

Quantités jusqu'a 6

Longue carte des taches: exercer les ordinaux
(premier et dernier, deuxieme et sixiéme, etc.)
plateau avec le garcon, la fille et le chien
Exprimer un ordre

Longue carte des taches: le garcon, lafille et le
chien sont remplacés par 3 symboles.

Mesures

*

plateau avec le vase et I'aquarium

Nommer ce que I'on voit pour réaliser une
tache

Longue carte des taches: le concept d'eau dé-
termine la tache. Notions traitées: rempli, vide,
a demi rempli, beaucoup d'eau, pas d'eau.
plateau avec les fleurs

Découverte et description de formes géomé-
triques

Longue carte des taches: nommer les formes
que l'on voit

Recommandation

Article n°240.3924

1 Bloc séparé pour permettre a plusieurs enfants
de jouer en méme temps.

art.n°®240.3624

1 Kit de 24 pions en plastique.

Amusez bien avec le jeu ‘Découvre des notions’
Auteur: Magda Jacobs






Rolf Education ontwikkelt en produceert educatieve

materialen. Naast de zorg voor de educatieve waarde van

het product geven wij ook aandacht aan de
gebruiksvriendelijkheid, de kwaliteit en de veiligheid van elk
product. Producten met scherpere of kleinere onderdelen die bij
oneigenlijk gebruik ingeslikt of tot verwondingen kunnen leiden
worden door ons als niet geschikt voor kinderen onder de 3 jaar
gelabeld en dienen altijd gebruikt te worden onder begeleiding van
volwassenen. Bewaar de handleiding altijd bij het product zodat
iedere gebruiker zich op de hoogte kan stellen van de manier
waarop het product gebruikt moet worden.

material. In addition to giving the product educational

value, we also focus on the user-friendliness, quality and
safety of each product. Products with sharp or small parts which
can be swallowed or possibly cause injury if not used properly are
labelled by us as ‘not suitable for children under 3 years'and must
always be used under adult supervision. Always keep the manual
with the product so that every user can familiarise themselves with
the manner in which the product must be used.

c Rolf Education develops and produces educational

Rolf Education entwickelt und produziert Lehrmaterialien.

Wir achten nicht nur auf den erzieherischen Wert,

sondern auch auf die Benutzerfreundlichkeit, Qualitat
und Sicherheit jedes einzelnen Produkts. Produkte mit scharfen
Kanten oder kleineren Teilen, die bei zweckfremdem Gebrauch
verschluckt werden oder Verletzungen verursachen konnen,
kennzeichnen wir als nicht fir Kinder unter 3 Jahren geeignet
und durfen ausschlieBlich unter der Aufsicht von Erwachsenen
benutzt werden. Verwahren Sie die Anleitung immer zusammen
mit dem Produkt, sodass sich jeder Benutzer Uber die geltenden
Gebrauchsvorschriften informieren kann.

Rolf Education concoit et fabrique du matériel éducatif.

Qutre le soin apporté a la valeur éducative du produit,

nous nous attachons également a la facilité d'emploi, la
qualité et la sécurité de chaque objet. Les produits comportant des
pieces plus pointues ou plus petites qui peuvent étre avalées ou
causer des blessures en cas de mauvaise utilisation sont disqualifiés
par Rolf Education pour les enfants de moins de 3 ans et doivent
toujours étre manipulés en la présence d'adultes. Veuillez toujours
conserver le manuel du produit afin que chaque utilisateur puisse
étre informé de la maniére de l'utiliser.

Rolf Education desarrollay produce materiales educativos.

Ademds de al valor educativo del producto, también

prestamos atencion a la facilidad de uso, la calidad y la
seguridad de cada producto. Los productos con piezas afiladas o de
tamano reducido que, si se usan de forma indebida, pueden ser
ingeridos o causar lesiones, los etiqguetamos como no aptos para
ninos menos de tres anos y siempre se tienen que usar bajo la
supervision de un adulto. Guarde el manual siempre junto al
producto, para que todos los usuarios puedan consultar la forma en
que se tiene que usar el producto.

Rolf Education sviluppa e produce materiali educativi.

Oltre a curare il valore educativo del prodotto, siamo

attenti alla facilita d'uso, alla qualita e alla sicurezza di
ciascun prodotto. Apponiamo sui prodotti con componenti affilati o
di piccole dimensioni, che in caso di uso improprio possono essere
ingeriti o provocare ferite, un'etichetta che indica che tali prodotti
non sono adatti per i bambini al di sotto di 3 anni di eta e che devono
essere utilizzati sotto la supervisione di un adulto. Conservare
sempre il manuale nelle vicinanze del prodotto in modo che ciascun
utente possa documentarsi su come utilizzare il prodotto.

A Rolf Education desenvolve e produz materiais
educativos. Além da preocupacao com o valor educativo

do produto, destacamos também a usabilidade, a
qualidade e a seguranca de cada produto. Rotulamos produtos que
possuem pegas menores ou afiadas que devido ao uso improprio
podem ser engolidas ou causar lesbes como sendo inadequados
para criancas com menos de 3 anos e sempre devem ser utilizados
sob supervisao de adultos. Sempre guarde o manual de instrugdes
junto ao produto a fim de que cada usudrio possa consulta-lo e se
informar sobre 0 modo de utilizagdo do produto.

Onderhoud van het materiaal:

De gebruikte materialen en de onderdelen van de materialen zijn
nagenoeg onbreekbaar en gemakkelijk te reinigen met een licht
vochtige doek. Gebruik geen agressieve schoonmaakproducten
noch - middelen en wrijf het materiaal na het reinigen droog met
een zachte doek.

Maintenance of the material:

The materials used and materials’parts are virtually unbreakable and
easy to clean with a damp cloth. Do not use aggressive cleaning
products and dry the material with a soft cloth after cleaning.

Pflege des Materials:

Die verwendeten Materialien und die Teile der Produkte sind
nahezu unzerbrechlich und koénnen einfach mit einem leicht
angefeuchteten Tuch gereinigt werden. Verwenden Sie keine
aggressiven Reinigungsprodukte oder -mittel und reiben Sie das
Material nach dem Reinigen mit einem weichen Tuch trocken.

943.5496

Entretien du matériel:

Le matériel et les pieces du matériel employés sont incassables
ou presque et faciles a nettoyer a l'aide d'un chiffon légerement
humide. N'utilisez pas de produits de nettoyage ni de détergents
agressifs et, apres avoir nettoyé lobjet en question, séchez-le en
I'essuyant avec un chiffon doux.

Mantenimiento del material:

Los materiales usados y las piezas de los materiales son practicamente
irompibles y faciles de limpiar con un trapo ligeramente himedo.
No use productos ni agentes de limpieza agresivos y seque el
material después de la limpieza con un trapo suave.

Manutenzione del materiale:

| materiali utilizzati e i componenti dei materiali sono praticamente
infrangibili e sono facili da pulire con un panno leggermente
inumidito. Non utilizzare prodotti o sostanze detergenti aggressivi e
dopo la pulizia asciugare il materiale con un panno morbido.

Manutencao dos materiais:

Os materiais utilizados e os componentes dos materiais s&o
praticamente indestrutiveis e facilmente limpados com um pano
levemente humido. Nao use produtos ou solucées de limpeza
agressivos e seque o material apés a limpeza com um pano macio.



